Flow Manufaktur di v3 EE

1. Listing Item2 Raw Material, Subsidiary Material, WIP Material dan Finish Good
dari List — Items.

2. Buat Item Standard Cost dari Activities | Manufaktur | Item Standard Cost.

Buat Conversion Cost(diluar dari Raw Material, seperti by Upah, Overhead dll),

dari List | Manufaktur | Conversion Cost. Nilai rupiah yang diisi disini satuannya

apa, tergantung asumsi kita.

4. Buat Standar Conversion Cost dari List | Manufaktur | Standard Conversion Cost.

Kemudian buat Bill of Material(Formula Produksi) dari List | Manufaktur | BOM,

untuk masing-masing Barang Jadi/Finish Good.
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Sekarang sudah siap input transaksi Produksi. Jika ada mau buat produksi :

1. Activities | Manufakturing | Work Order(WO).

2. Activities | Manufakturing | Work Order Execution(WOE) dengan cara Select WO.
3. Activities | Manufakturing | Material Release, Keluar bahan baku dari Gudang,
menunjuk WOE yang mana. Jurnal di Material Release : WIP Actual pada Persediaan
Bahan Baku. Material Release menggunakan Actual cost sesuai urutan FIFO atau
Average tergantung metode yang kita gunakan di Setup | preferences | Feature.

4. Activities | Manufakturing | Product and Material Result, Finishing barang jadi dengan
Select WOE. Jurnal Product and material result : Persediaan barang Jadi pada WIP
Inventory. Nilai yang masuk ke barang jadi sesuai Standard Cost yang ditentukan di Item
standard Cost dan yang berlaku pada saat buat Work Order.

5. Jurnal lain terbentuk waktu Period End(Activities | Periodic [Period End), waktu Period
End akan ditanya Biaya-biaya mana yang masuk ke produksi, dan berapa persen
alokasinya dan centang kolom Alocate. Jurnal nya WIP Actual pada Biaya2 tsb. Waktu
proses PE ini juga dicek WOE mana yang blm selesai produksi, akan masuk ke akun WIP
Inventory sesuai Standard Cost. Baru akan dibandingkan WIP Actual dan WIP Standard,
selisihnya masuk ke Variance Expense.

6. Report2 yang mendukung di Report | Manufaktur.
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